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Sa lucram in siguranta pe Internet!

Let’s work safely on the Internet!
Durata proiectului: 32 luni
(01.06.2019 — 31.01.2022)

Numar de referinta proiect:
2019-1-R0O01-KA101-062846.
Buget aprobat: 11160 euro

Beneficiar: Scoala Gimnaziala ,,Sf. Stelian”,
Umbraresti-Deal

Participanti mobilitate de formare: Director: Prof. Monica Babes, Prof. Liliana Mardare
Prof. Nicoleta Danaila, Prof. inv. primar Dina Borsan, Prof. inv. prescolar: Georgeta Palade,

Prof. inv. prescolar: Florentina Cruceanu
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Dezvoltarea competentelor digitale - o necesitate a educatiei
actuale

Scoala Gimnaziala ,,Sf. Stelian”, Umbraresti-Deal a finalizat la sfarsitul lunii
lanuarie 2022, proiectul Erasmus ,,Let’s work safely on the Internet!”-2019-1-RO01-KA101-
062846. Evenimentul a fost marcat oficial
printr-o conferintd de incheiere, care s-a

= co:;@mq;:;;i,\;c{{g e desfasurat online, pe platforma Google Meet. La

A PROIECTULUI conferinta au participat cadre didactice din

oy k'_l[':,l|‘.(l scoala, profesori colaboratori din judet si din
o~ Republica Moldova.

Proiectul a fost implementat prin
Programul Erasmus+ al Uniunii Europene
(Actiunea Cheie 1 — proiecte de mobilitate in
domeniul educatiei scolare), in perioada
01.06.2019 — 31.01.2022. Obiectivul general al
proiectului I-a reprezentat modernizarea actului
educational prin integrarea tehnologiei in activitatile sale formale si non-formale. Obiectivele
specifice propuse au vizat dezvoltarea competentelor cadrelor didactice de integrare a
metodelor si mijloacelor TIC in actul educational si extinderea catre spatii virtuale de
invatare si dobandirea de catre cadrele didactice de competente pentru a asigura utilizarea in
siguranta a mediilor digitale de catre elevi.

Un numar de 6 cadre didactice din invatamantul prescolar, primar si gimnazial au
participat in perioada 12-16 iulie 2021 la programul de formare ”ICT for Teaching and
Learning”, organizat in parteneriat cu organizatia gazda Sistema Practices s.l. (Esmovia) din
Valencia, Spania, pe baza caruia au derulat activitati menite sd conduca la indeplinirea
obiectivelor propuse. In urma participarii la programul de formare din cadrul proiectului,
metodele de predare-invatare si evaluare, precum si activitatile extracurriculare, au devenit
mai atractive si mai eficiente prin aplicarea mijloacelor TIC. Programul de formare realizat
prin  cursul structurat
”ICT for Teaching and

r
Flux de formare: Sk . ( : EL) _ = .
OBIECTIVELE PROIECTULUL IEFS’ 0+ &y - | Learning le-a  daruit
i participantilor experiente
Programul de v dezvoltarea competentelor SCOALA GIMNAZIALA ,SF. . . . e .
formare: digitale; STELIAN" UMBRARESTI-DEAL lnedlte $l amintirl de
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ICT for Teaching and ¥ consc Iuhfu . CC n.,; etentelor S3 luersm in siguranta pe p
Learning lingvistice pentru cadre didactice ’ bltvt f 00
prin  mobilititi de  formare Internet!- mo D11 a,ll, pI‘O €Sorn au
europeand Let's work safely on the Internet! I T
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utilizarea excesivi a mediului iunie 2019- ianuarie 2022
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curente, de a fincorpora
diferite aplicatii digitale
eficace, cum ar fi
Google Classroom,
modelul SAMR, Google
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Drive, Google Forms, Class Diary, Google Sites, Vocaroo, Genially, Canva, Screencast,
Youtube, Edpuzzle, Padlet, Learning apps, Quizlet, Kahoot etc. in activitatile didactice.
Formatoarea Anna Venuto ne-a oferit idei practice de utilizare a lor in sala de clasa. O alta
componeta a mobiltatii a fost imbundtétirea competentelor lingvistice si dezvoltarea unor noi
practici de invatare si metode de predare. Astfel, s-au creat oportunitati pentru dezvoltarea
unor noi activitati educationale, prin diversificarea curriculumului.

In perioada pandemiei, scoala noastri a desfasurat activitatile educative in sistem
online, astfel platformele de invatare si aplicatiile aprofundate in cadrul proiectului au devenit
parte integranta din actul didactic al Scolii Gimnaziale ,,Sf. Stelian”. In cadrul proiectului s-
au organizat seminarii de formare pentru cadrele didactice din scoald. Acestea au fost
sustinute de catre profesorii participanti la mobilitate si s-au desfasurat pe platforma Google
Classroom a scolii. In plus, s-au desfasurat lectii demonstrative la diferite discipline care au
vizat integrarea instrumentelor TIC in activititile de predare-invitare-evaluare. In perioada
urmatoare se va continua implementarea la nivelul unitétii scolare a doua proiecte eTwinning
bazate pe integrarea mijloacelor TIC in activitati extracurriculare si aplicarea metodelor de
preventie in utilizarea excesiva a mediului online. De asemenea, in cadrul proiectului au fost
elaborate  brosurile: ,Let’s work safely on the Internet!- diseminarea programului de
formare-ICT for Teaching and Learning” si "Exemple de buna practica in context european in
cadrul proiectului: Let’s work safely on the Internet!”. Detalii despre activitatile derulate pot
fi gasite pe site-ul scolii si pe site-ul proiectului. Implementarea proiectul Erasmus ,,Let’s
work safely on the Internet!” in scoala noastra a adus schimbari majore, prin indepartarea de
actul educational traditional si alinierea la standardele europene moderne, oferindu-le
posibilitatea elevilor de a fi partasi la propria invatare prin sprijinul nemijlocit al profesorilor
care si-au Tmbogatit portofoliul cu noi compente profesionale.

Coordonator proiect, Prof. Monica Babes

ACTIVITATI -

Prin tematica si prin activitatile propuse, acest curs s-a *T : ) !
oferit cflo' 6_, f  pit de ase 1.La nivelul fiecarei comisii metodice, profesorii ! - “. 5
familiariza cu: e - paticipanti la curs vor valorifica experienta si | v
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Kahoot si aite mijloace multimedia; ‘ activitati de tutoriat pentru ceilalti colegi. i + mﬁmmwwm B S
» modul de integrare in p: didactic a i A4

Google; 2lnscrierea elevilor si profesorilor din scoala ca membrii

» dezvoltarea unor practici pedagogice care implica
folosirea aplicatiilor web2.0 si a instrumentelor moderne
TiC;

activi in piatforma Google Classroom

3.Crearea unui Ghid de implementare a aplicatiilor digitale

»> familiarizarea cu tehnicile de realizare a produsel
pedagogice multimedia.

Dupa participarea la acest curs de formare profesori :
* defin mai multe cunogtinte despre relatia dintre

in vt ica, in format tiparit si in format
electronic, postat pe platforma creata.

4. Realizarea unor studii privind masurarea impactului
obtinut in urma utilizdrii aplicatiilor si platformelor in

i:siwcniniu SHRATEIVTERNE

1 i
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instrumentelor digitale in activitatea lor de 2i cu 2i; 5.Realizarea a minim 3 lecaii deschise, in care si se i
* beneficiazd de bunele practici prezentate in Smpul jnoqrese apiicatiile digitale in activitatea didactica Nmmunmmw

sesiunii;

* au oportunitatea de a deveni o parte a unei retele

P de cadre didactice care p a noi

instrumente educationale;

* pot sa impartaseasca experienta lor si sunt capabili de a
dezvolta si alte proiecte digitale;

* au competents de comunicare intr-un mediu
muitinational;

* au competenfe pentru dezvoltarea de proiecte de
colaborare intre gcoala noastrd §i alte organizatiile

si de formare P

6. Activitati de initiere a inca cel puttin 15 profesori din
scoala noastra.

7.Sustinerea unei lectii deschise, la nivel de Cerc
pedagogic, in care se vor utiliza aplicatiile digitale.

8.Publicarea a 2 articole in revistele de specialitate pentru
a i invatate si experi )

9.0rganizarea a doua seminarii, la nivel judetean, cu stiri
si informatii cu privire la utilizarea aplicatiilor digitale
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Brosura ”Diseminarea activitatii de formare-
ICT for Teaching and Learning”

Lucrarea a fost realizatd in urma parcurgerii de citre cadrele didactice ale
scolii a programului de formare ”ICT for Teaching and Learning”, din cadrul
proiectului ,,Let’s work safely on the Internet!”. Mobilitatea a fost organizatd in
perioada 12-16 iulie 2021, in parteneriat cu organizatia gazda Sistema Practices s..
(Esmovia) din Valencia, Spania. Proiectul s-a axat pe tema educatiei digitale,
raspunzand nevoilor de formare a cadrele didactice in vederea achizitiei de

competente digitale noi si aprofundarea celor

) . . PN s
\.m.‘\m.\.”.,.\\\\.m.,\.{. deja existente, precum si imbunatatirea

NICOLETA DANAILA, DINA BORSAN,

GEORGETA PALADE. FLORENTINA CRUCEANI

actului didactic si interactivitatea lucrului cu
“LET’S WORK SAFELY elevii.
ON THE INTERNET!” .
2019-1-RO01-KA101-062846 In cadrul programului de formare,
e profesorii au avut posibilitatea de a dobandi
informatii cu  privire la  utilizarea
tehnologiilor in lectiille curente, de a
incorpora diferite aplicatii digitale eficace,
cum ar fi: Google Classroom, modelul

SAMR, Google Drive, Google Forms, Class

Diary, Google Sites, Vocaroo, Genially,
Canva, Screencast, Youtube, Edpuzzle, Padlet, Learning apps, Quizlet, Kahoot etc.
n activitatile didactice.

Profesorii participanti la curs au realizat in maniera proprie prezentarea
principalelor aplicatii digitale si pasii de urmat in vederea utilizdrii acestora de catre
cadrele didactice. Modalitatea de folosire a fiecdrei aplicatii este insotitd de imagini

edificatoare care sa contribuie la reusita integrarii acestora n activitatilor didactice.

Coordonator de proiect,
Prof. Monica Babes
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Programul de formare Erasmus+, o oportunitate pentru toti

Participarea la cursul ICT for Teaching and Learning, a reprezentat o experinta de
dezvoltare personald si profesionala, mi-a
oferit ocazia de a-mi perfectiona anumite
competente digitale si lingvistice.

AFRICA - POZITIA GEOGRAFICA.

Acest curs a fost foarte util, usor de
inteles, datoritd exersarii aplicatiilor folosite
intr-o maniera antrenantd, intensivd i
provocatoare atat in cadrul desfasurarii lui , cat
si dupa finalizarea acestuia -la scoala,
bucurdndu-ne de cunostintele dobandite.

. ' AFRICA-CANVA
ICT for Teaching and Learning a fost

prezentat de doamna formatoare intr-un
maniera relaxantd, dar antrenantd; un om
excelent ca om, dar si ca formator.

Prin intermediul acestui curs nu am acumulat doar cunostinte, competente si abilitati
noi, ci si dezvoltarea cunostintelor lingvistice, imbogatirea vocabularului intr-0 limba straina,
dar si acumularea de amintiri noi, de ocazia muncii in echipd, de cunoasterea unor oameni noi
si putin din fascinanta tara Spania-cu
pitorescul oras Valencia.

Programul acestui curs ICT for
Teaching and Learning a fost structurat
in multe aplicatii digitale , precum :

% Crearea unui canal de Youtube;
+ Aplicatia Learning Apss;

+ Kahoot;

+ Genially;

+ Edd Puzzele;

+ Canva;

+ Quizizz.
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Tema: Africa. Pozitie geografica. e
Caracteristici generale

S

[

=

(=]

videodpurie e

i iy | =
o
Clpurapresite

v Aigeas med e

® =

B

ABONAMENTE



%\g\\“‘”’,

:\}*‘f“fn; gl Sa lucram in siguranta pe Internet!
‘2}0@ == Let’s work safely on the Internet! Erasmus+
C e N 2019-1-RO01-KA101-062846

® Cont Youtube - videoclip creat in aplicatia CANVA
Tema: Hidrografia continentului Africa

Romania se afla situata in...

® Aplicatia Learning Apps
Tema 1: Romania. Pozitie geografica.Vecini.

emisfera estica

Tema 2: Zonele biogeografice ale Terre

) emisfera vestica

KahootY

B s Kahoot! i

1- Quiz
Care este ... ‘
s

>
£  co<ec |

2 True or false
- Platform...
u 1000km >
n 2000km x u True o
ek 7 Platforma Marii Negre B e =

® Aplicatia KAHOOT
Tema: Platforma continentalda a Marii Negre
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Tema: Domeniile activitatilor economice pe Terra

Prof. Danaila Nicoleta
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Competentele digitale si motivarea elevilor

Tn perioada 12-16 iulie 2021 am participat la cursul de formare ,ICT CURSE
TEACHING AND LEARNING”, in Valencia, Spania, organizat de Esmovia. La acest curs
au participat profesori din Romania, beneficiile constand in dezvoltarea competentelor de
proiectare si desfasurare a demersurilor didactice ce presupun utilizarea unor aplicatii pentru
instrumente IT (tabletd, laptop) in scopul de a facilita implicarea elevilor, de a le stimula
interesul si creativitatea.

09 Studi @ o creeazd
Cursul  s-a desfsurat pe o -

perioadd de cinci zile, sub atenta I

Detalii despre videoclip

supraveghere a formatoarei, Anna
Venuto , o persoand experimentata, _ —

deschisa, calma si rabdatoare, care prin e e

zambetul si atitudinea sa ne-a incurajat

sa depasim bariera lingvisticd si sd ne . s ' _
exprimam propriile opinii. Pe parcursul - s I II ‘I o
celor cinci zile formatoarea a prezentat )

diferite instrumente digitale care pot fi folosite in cadrul lectiilor, iar noi am investigat, am
folosit, am creat materiale educationale sub supravegherea si indrumarea formatoarei folosind
aplicatiile si site-urile indicate. Cursul a fost foarte bine structurat, cu foarte multe activitati
interactive.S-a pus accent pe digitalizarea actului didactic, prin utilizarea unor aplicatii, cum
ar fi: Google Drive, Google Site, Google Forms, Goole classroom, Canva, Padlet, Quizziz,
LearningApps, Sceencast, Genialy, Yutube, Edpuzzle, care reprezinta o modalitate buna de a
atinge obiectivele didactice propuse si in acelasi timp de a crea un mediu pozitiv de Invatare
si de ce nu atractiv. Faptul ca acest curs a fost organizat in asa fel incat informatia sd vina

ncwoe
Wi @m

treptat, ne-a permis sa identificdm resurse pentru aprofundare si exercitiu, atit exercitiu
dirijat, cat si liber in timpul explorarilor noastre pentru a realiza temele propuse de
formatoare.

In urma participarii la aceastd mobilitate imi doresc sia-mi dezvolt abilitatile si
competentele digitale, in activitatea de zi cu zi. Am utilizat mai frecvent, in timpul lectiilor,
resursele oferite de internet si web2.0, utilizandu-le cu drag la lectii, exercitii matematice,
jocuri, exercitii-joc, folosind aplicatiille LearningApps,  Kahoot, Canva, Edpuzzle.
Informatiile predate le-am consolidat folosind aplicatia Quizziz, test cu patru tipuri de
intrebari. Un mare castig este, pentru copii, folosirea platformei Kahoot bazata pe joc si
tehnologie educationald. Profesorii pot si-si creeze propriile teste. Intrebarile, impreuni cu
alegerile de raspuns, sunt proiectate pe un ecran , in timp ce elevii trimit raspunsuri utilizand
un dispozitiv conectat la internet. Atmosfera interactiva asemanatoare unui joc video, provine
din utilizarea culorilor strdlucitoarsi a muzicii de fundal. Aceasta aplicatie dezvolta
creativitatea, perspicacitatea si atentia elevilor, incurajeaza crearea unui climat de invétare
placut.

10
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Erasmus+

Aceasta experientd a fost una deosebita si extrem de importantd pentru adaptarea
metodelor traditionale de predare cerintelor ,erei” digitale, pentru elevi folosirea
tehnologiilor moderne este o rutind, de aceea utilizarea aplicatiilor, in cadrul lectiilor pot
creste eficienta activitatilor de invatare deoarece elevii participd activ, invatarea este
individualizata, notiunile noi sunt transmise intr-o forma diferita, atractiva, usurand elevilor
accesul la informatii mai ample, structurate variat.

Consider proiectul ca fiind una dintre cele mai pozitive exeriente la care am
participat pand acum, in urma cdreia am descoperit lucruri si locuri noi, am relationat cu
oameni extraordinari, toate acestea ajutdndu-ma sa ma dezvolt atat pe plan profesional, cat si
pe pan personal. Prof. inv. primar: Borsan Dina

Erasmus, 0 poveste in spectru infinit!

Let’s work safely on the Internet

Programul Erasmus + este un
program European aplicabil in domeniul
educatiei, ce oferd oprtunitati de invatare
atat pentru elevi, cat si pentru pofesori.
Erasmus+ isi propune sd contribuie la
obiectivele strategiei Europa2020 pentru
crestere economica, locuri de munca,
echitate si incluziune sociald, precum si
ale cadrului strategic ET2020 pentru
educatie si formare.

Tn luna iulie 2021 am participat

impreund cu alte cinci colege de la
Scoala  Gimnaziala  Sf. Stelian,
Umbraresti la stagiul de formare ICT Course for Teaching and Learning, mobilitate in cadrul
proiectului Let’s Work Safely on the Internet, in Valencia, Spania.

Timp de o saptamand am avut parte de o experienta deosebitd, programul cursului
fiind acela de a prezenta In mod interactiv platforme si aplicatii online pentru un invatamant

modern, creativ, participativ, adecvat elevului secolului XXI.

11
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Tn cadrului programului de formare s-au prezentat aplicatii pe care le poti accesa in
mod gratuit folosind o adresa de e-mail precum: platforma Google classroom, google forms,
google sites, Canva, Padlet, Quizziz, Kahoot, Learnning Apps, Genially, Microsoft Sawy,
Vocaroo Screencast-O-matic, Modelul SAMR, Class Diary, aplicatii intuitive, usor de utilizat
si integrat in procesul de predare — invatare — evaluare.

In primul semetru al acestui an scolar s-au organizat cursuri de formare pentru
celelelate cadre didactice din scoald pe platforma google classroom a scolii.

Pentru ca ne dorim sd formam tineri care sa fie responsabili pentru propria formare,
care sa facd fata provocarilor acestui secol, consider cd integrarea instrumentelor digitale in
actul de predare invatare-evaluare este indispensabila in contexul invatdmantului actual.

Si asta am si facut....

Am utilizat aceste aplicatii in diferite momente ale lectiilor, disciplina pe care o
predau, informatica mi-a permis sa am si supotul tehnic la fiecare ora: tablete sau laptop-uri
conectate la Internet.

Exemple de bune practici :

Am integrat aplicatia Padlet in exercitii de icebreaking sau feed-back, captarea
atentiei, mai ales la clasele mici la clasele a I1l-a si a IV-a - elevii au utilizat tabletele
conectate la internet, au accesat link-ul trimis, au raspuns la sarcina de lucru. Tntr-o lume in
care dispozitivele electronice devin o parte din ce In ce mai importanta a vietii noastre de zi

cu zi, este necesar ca elevii nostri sd invete sa le foloseasca in siguranta, sa utilizeze cat mai

multe aplicatii online si de ce nu sa si programeze.

j!;f A?é‘,?ﬁh 7

s

In momentele de predare a noilor cunostinte/ dirijarea invitirii, am realizat
prezentari/videoclip-uri in Canva sau am utilizat aplicatia Edd Puzzele pentru indrumarea
elevilor in procesul de descoperire/asimilare. Aplicatiile fiind animate, uneori insotite de
fundal sonor, colorate si creative au reusit sa capteze atentia elevilor. La clasa a VI-a unde n
programad avem aplicatia PowerPoint, am introdus si aplicatia Canva. Elevii au realizat
videoclip-uri cu ocazia sarbatorilor de iarna pe care le-au prezentat in cadrul orei de

informatica.
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Pentru evaluarea am folosit Google Forms, o aplicatie integrata in pachetul Google,
usor de folosit, notarea facandu-se instantaneu odata ce elevul a trimis raspunsurile. Atractive
pentru evaluare sunt si aplicatiile Kahoot, Learning Apps, Quizziz, Genially.

In cadrul orelor de informatici elevii clasei a VIII-a au realizat site-uri utilizand
aplicatia Google Sites.

INTELIGENT, ALERT, PUTERNIC, AMABIL, CURAJQOS — siguranta elevilor nostri pe
Internet trebuie sa ne preocupe, asa cum ne preocupa siguranta elevilor nostri pe strada, in
trafic, etc.

Pentru a profita de toate avantajele oferite de internet, copiii trebuie sa fie pregatiti sa
ia decizii intelepte. In cadrul orelor de informatici copii au invitat notiuni fundamentale
despre cetatenia digitala si securitatea online, astfel incat ei sd poata explora lumea online cu

ncredere.

A fost un curs util, toate activitatile au fost extrem de interesante. M-a impresionat
modernismul fiecarui modul cu fofi pasii: warm up, materialul din ziua respectiva, feedback-
ul de la sfarsit, aplicatii interactive realizate in timpul activitatii si postarea lor pe google
classroom. Experienta si cunostintele acumulate la acest curs imi sunt utile atat la predarea
online(daca va mai fi cazul), dar mai ales la orele face to face unde le aplic si consider ca

sunt extrem atractive pentru elevi si pentru noi cadrele didactice.

Prof. Mardare Liliana
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Tendinte moderne in invatamantul prescolar

Proiectul Erasmus ,,Let”s Work Safely on the Internet” a adus schimbare in
activitdtile educative din scoala noastra prin implementarea instrumentelor TIC.

Am participat cu entuziasm la programul de formare ,,ICT for Teaching and
Learning”, desfasurat in perioada 12 - 16 iulie 2021 1in Valencia, Spania, alaturi de
colegele mele, conduse de doamna director, inima acestui proiect si un grup de profesori din
Timisoara.

Cursul a fost tinut 1in limba engleza de formatoarea Anna Venuto, o
profesionista cu un spirit tanar, vesel, un rezervor de energie, ce ne-a insuflat optimism,
incredere, a facilitat comunicarea, munca in echipa, colaborarea intre grupuri. Au fost zile
pline, cu putind teorie, multd

muncd, aplicatii practice, -

exemple de implementat la g B

clasa. - —
Dupa curs, un A

Compuer

ghid ne-a finsotit prin
frumoasa Valencia, in care, la
fiecare pas ai istorie, cultura,
arhitectura, strdzi inguste cu
portocali, plante aromatice,
terase, dar si strazi largi cu
palmieri, plaje. Am vizitat
orasul Artelor si Stiintelor, un
simbol al Valenciei, Gradinile
Turia, Oceanograful, Bio Park, Centrul Vechi, obiective ce merita vazute.

Cursul mi-a oferit oportunitatea dobandirii unor competente digitale, abilitati

Puncle: 0

profesionale si personale care vor imbogati aria de aplicare si frecventa folosirii lor in
activitatea didactica. Prin aplicarea si transmiterea experientei insusite s-a creat posibilitatea
utilizarii diferitelor instrumente digitale, a tehnologiei , in lectiile curente.

Pentru cei mici tehnologia este atractiva, iar pentru cadrele didactice trebuie sa
existe o motivatie puternica pentru a o utiliza in mod eficient. Jocurile educationale digitale
reprezinta o modalitate placuta pentru copii de a achizitiona informatii, de a dezvolta abilitati
si deprinderi, fiind interesante, provocatoare, generand concurentd, formand competente de
cooperare, colaborare si abilitdti de negociere, oferind feedback si recompense imediate

Invitarea bazata pe jocuri digitale este o abordare de invitare centrati pe elev, in
care jocurile conduc la atingerea rezultatelor asteptate ale invatarii, dezvoltand-le capacitatea
de a invata, intelege, retine si Impartdsi noi cunostinte.

Jocuri on-line sunt aplicatii accesibile copiilor. Cele mai utilizate la varstele
timpurii sunt puzzle-urile on-line.

14
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Jingsaw Planet- este o aplicatie care permite incarcarea unui figier de tip text sau
fotografie si decuparea sub forme de piese in functie de complexitatea doritd( de la 3 la
cateva sute de bucati).

Worldwall - este un instrument digital usor de utilizat si placut de copii datorita
elementelor ludice inserate. Este o aplicatie utila pentru cadrele didactice deoarece se pot
crea jocuri interactive pentru sustinerea invatarii, fiind posibile de la 1 la 8 modele. ( De
exemplu: Imaginea lipsa, Roata aleatoare, Adevarat sau Fals, Sorteaza, Chestionare,
Spanzuratoare, Deschide cutia etc). Cu ajutorul aplicatiei Wordwall
(https://wordwall.net/ro), de exemplu, pot fi realizate fise de activitate si jocuri diverse pentru
aprofundarea subiectelor predate. Elevii le acceseaza asincron, rezultatele putand fi stocate si
gestionate online, fiind astfel evaluata invatarea elevilor, atit individual cat si ca grup. Pe
baza informatiilor obtinute, profesorul poate decide sa reia acele subiecte la care elevii au
intampinat dificultati.

Kahoot- Este un instrument on-line pentru feed-back, cu ajutorul caruia se creeaza
teste interactive pentru copii; profesorul creeaza testul, apoi trimite codul de acces elevilor
care acceseaza testul intr-un timp limitat. Se pot adauga imagini, clipuri video si diagrame
intrebarilor pentru a creste gradul de interactiune al jocului. Se poate juca pe desktop, tableta
sau telefon. Rezultatele testului sunt vizibile tuturor, la incheierea acestuia, sub forma unui
clasament.

EdPuzzle - platformda care promoveaza interactiunea elevilor cu continutul de
invatare sub forma unui videoclip presarat cu intrebari create special pe continutul video.

Integrand instrumentele TIC in demersal didactic, activitatea este ludica, atractiva,
copiii devin interesati, atenti si dornici sa participle la invatare.

Prof. Palade Georgeta

Kahoot)
-ﬂ -~iw create your own or cuplicate and ecit Already a user? Log in -

Exercitii
Questions (4) Show answers

1-Qu

garofitarugina Cate picioare are paianjenul?
Jndated | month 59

Este adevarat ca culege polenul din flori?

Ce este balena?
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Implementarea tehnologiilor digitale in cadrul lectiilor

Cariera didactica a evoluat intr-un context total diferit, in care maiestria pedagogica si
tehnologiile disponibile au condus invatarea intr-un mediu complex, dinamic, interconectat,

care impune competente diversificate.

Este sursa neconventionala de energie

21

4 i

-\ .-

A carbunele 4 petrolul

@® vantul B airaninl

lesitl din previzualizare 4 > -

O provocare este folosirea dispozitivelor mobile in ore numai in scopul educational.
De aceea cadrul didactic trebuie sa formuleze reguli clare si sd observe cu atentie cum
folosesc elevii dispozitivele mobile in timpul orei.

Aplicatia KAHOOT este una dintre aplicatiile pe care o putem folosi in orice moment
al lectiei. Este o aplicatie usor de utilizat si indragitd de cétre elevi. Poate fi accesata de pe
dispozitivul mobil sau intrand pe site-ul https://kahoot.com/, de asemenea poate fi folosit un
laptop sau computer.

Kahoot!

Ce stiu despre iarna?
intrebari (8) Afisati r@spunsurile

1joc - 1jucator

2 - Test

Un kahoot publ 1- Test 3 %
tauscristinal Ce anotimp imaginea? y X"
Actualizatacum 2 luni i by

SOOI Ty
EES T ]
o

Ce construiesc copiii?

3 - Test

Din ce construiesc copiii omul de zapada?

4 - Test

Care sunt lunile anotimpului de iarna?

16
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PADLET este o platforma unde profesorii pot crea clase, discuta si adduga imagini.
Acecasta se acceseaza pe site-ul https://padlet.com/ de un dispozitiv mobiul, laptop sau
computer.

Efectele actiunii
factorilor )
T j @ mmans

@ tatumarta otita

Factori chimici si
biologici

Factori mecanici

ena

@ tatumarta @ totumarta @ tatumarta

spalarea zilnica a urechilor

lovituri zgomote puternice @ tatumarta

substante chimice leziuni ale canalului auditiv evitarea folosirii obiectelor ascutite
sa ne protejam impotriva frigului

& reducerea zgomotului produs de o

obiecte ascutite

oreionul
mastoidita
surditatea

temperatura scazuta
sonor prea tare

urechelnita
bacterii

spargerea timpanului
slabirea auzului

microbi

VIATA MEA

um it imbogatesc ele

Cartite sunt ca cam.
in

ai cea mai mare
| nevoie de ele.

E
Bemma Thompacn

Mai vartos sa intelegi ce

citesti,ca a citi sia nu

intelege este a vantura

vantul si a fierbe apa caci

Nnu este alta si mai

frumoasa si mai cu folos

in toata viata omului

zabava decat cititul CITESTE
cartilor

D

. Cartea este oglinda omului H
Pentru mine cartea este  *
cea care ma invata sa fiu s
un copil responsabil!

D Cartea este sufletul
omului, caci datorita cartii
noi putem citi, putem a
scrie etc.

a4

Cartea iti dezvolta
inteligenta

s

In opinia mea cartea

este fara de pret, o
comoara ce trebuie
descoperita un mijloc de
dezvoltare a vocabularului
si al cunostintelor.Cartea
ne face sa fim
amabili,buni si

surditate

arsuri

ranirea timpanului
d otita

1In opinia mea, cartea
reprezinta un portal catre
o lume in care visele prind
viata si orice este posibil.
Cartea reprezinta pentru
minte ceea ce exercitiul
fizic este pentru corp.

O

Cartea este cel mai important
lucru pentru minte.Cartea este
sursa de informatii in viata.
Cartea este cel mai important
tezaur cel mostenim.

e

Cartile sunt televizorul
oamenilor destepti!

O

Cartea ne ajuta sa ne
imbunatatim cunostintelelt!

<2
Cartea este cea mai de
pret comoara a omului!

a4

respectuosi.Oricine ar
trebui sa citeasca macar o
carte.Cartea ne dezvolta
si ne imbogateste viata.

<O
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LEARNINGAPPS este o aplicatie care sustine procesele de invatare si predare cu
exercitii interactive. Poate fi accesata de pe site-ul https://learningapps.org/ .

= | M

Ursul este un animal:

O  Omnivor O cCarnivor

Erbivor O  Vegetarian

CAREUL MAGIC - Marimi fizice si unitati de masura fundamentale 20220228
@

1. DINAMOMETRU

2. SECUNDA

3. NEWTON

4. GREUTATEA

5 KILOGRAM

6. RESORT

7. METRUL

8. DENSITATEA

Importanta utilizarii acestor aplicatii:

Obiectivitatea evaluarii

Feed-back imediat pentru elev si profesor

Reducerea factorului de stres

Centralizarea si strocarea rezultatelor

Diversificarea modalitatilor de evaluare

Iteractivitate

Imbunitatirea calitatii actului de predare-invatare-evaluare

18


https://learningapps.org/

WRA
%\“1\ AL l”’,‘/»
e P o5

£ ;Mé%
T [

Sa lucram in siguranta pe Internet!
Let’s work safely on the Internet!
2019-1-RO01-KA101-062846

8 Erasmus+

s ;
T

=
r—
o=
>
-

-

i
:
PR
"

Link-uri exercitii create de profesorii scolii in cadrul orelor:

<+ KAHOOT
» https://create.kahoot.it/details/69d73803-2e92-48b9-bf5d-a96b0caa7540
> https://create.kahoot.it/details/64420b7d-dd29-45d5-9f06-1e4ff3e41163
» https://create.kahoot.it/details/9275b243-90b9-406e-a26a-526f43bf3c06
<+ PADLET
> https://padlet.com/giorgianapanaite/j1zj5jndtqdyalOa
> https://padlet.com/ginatrifan02/wisksc972eeva7fs
<+ LEARNINGAPPS
https://learningapps.org/watch?v=pjvsduajj22
https://learningapps.org/watch?v=pfujsgtg522
https://learningapps.org/display?v=pei923fok22
https://learningapps.org/display?v=pqrxdc6f522
https://learningapps.org/watch?v=pcvg67caj22

YV VVYY

Susan ... an email to her favourite
celebrity

a) send O c)sended

Prof. Vasilescu Ramona
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Identificarea nevoilor de formare in privinta utilizarii aplicatiilor si
platformelor digitale Tn procesul instructiv-educativ

Tn contextul actual al pandemiei provocate de virusul Sars-Cov2, pe fondul
transferului majoritatii activitatilor in mediul online, s-a impus si provocarea invatdmantului
online. In vederea realizirii, in continuare, a unui proces educational de calitate, Scoala
Gimnaziala ”Sf. Stelian”, Umbraresti-Deal si-a propus sd identifice nevoia de formare a
elevilor si cadrelor didactice in privinta utilizarii aplicatiilor si platformelor digitale.

In acest sens, au fost concepute si administrate 0 serie de chestionare, utilizand
Google Forms, atat beneficiarilor directi ai educatiei, cét si celor indirecti.

Aceste chestionare au fost in stransa legaturda si cu obiectivele propuse in cadrul
proiectului Erasmus+, “LET'S WORK SAFELY ON THE INTERNET!”- NR. 2019-1-
RO01-KA101-062846, implementat in scoala noastra in perioada 1.06.2019-31.010.2022.

Chestionarul adresat elevilor, privind activitatea educativa desfasurata in mediul online,
a avut ca respondenti un numar de 74 de elevi ai claselor 111-VIIL, cu varste cuprinse intre 8 si
15 ani, 55,4% de gen feminin, 44,6% masculin.
In urma administririi si interpretirii chestionarului, s-au constatat urmitoarele aspecte:

In perioada suspendarii cursurilor 100% dintre elevi au comunicat cu profesori,
invatatori, educatori, colegi;

In privinta participarii la activititile online, 73% au raspuns ci au participat la toate,
25,7% au participat partial, din cauza lipsei accesului la internet sau a dispozitivelor.

Ca si aplicatii /platforme digitale utilizate, majoritatea (81,5%) au folosit Google Classroom,
dar si alte aplicatii- Zoom, Whatsapp, Facebook, Messenger etc.

In privinta celor mai potrivite modalititi de invitare, 73% prefera discutiile fatd in fati cu
invatatorul/ profesorul,;

Activitatile de invatare online au fost apreciate ca: interesante si utile (67,1%), dar si ca
neinteresante si obositoare (24,7%);

Drept aspecte placute referitoare la activitatea online, 33,8% dintre elevi le-au considerat
accesibile, 29,7% -usor de realizat, fara deplasarea la scoala, 12,2% au recunoscut placerea de
a utiliza tehnologia 1n invatare.

Principalele dificultati in desfasurarea activitatilor online au fost: lipsa accesului la internet/a
dispozitivelor, dar si comunicarea dintre elevi si cadrele didactice;

La intrebarea daca au fost incurajati sa participe la activitdtile online, 91,9% au raspuns DA,
iar 8,1% NU.

In general, elevii au participat cu plicere la toate lectiile/ activititile desfasurate online;

Dupa reintoarcerea la scoald, 74,3% se declard in favoarea utilizdrii invatarii online in
anumite situatii, 25,7%- nu sunt de acord.
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2. Pe perioada suspendarii cursurilor ai participat la activitéii de invatare online, initiate de |.[

invatatoruliprofesorulidirigintele tau?

74 responses

@ DA (Ia toate despre care am fost
informat)

@ DA partial (nu am avut infotdeauna
acces la Internet/calculator/smartphone/
tableta)

MU (nu sunt interesante)

@ NU (zlte motive)

@ Dz, insain ultima s3ptamana am adormit
[3prima ora 3 zile 3 rand ..

3. Ce aplicatii folosesti pentru activitatile de invatare online? (alegeti din optiunile de mai jos
sau completati la optiunile "Altele”)

74 responses

@ WhatsApp
@ Facebook/Messenger
Skype
@ Apel telefonic/ mesaj text
@ Google Classroom
@ Wicrosoft Teams/Office 365
® Zoom
O ARl

A J

In privinta evaludrii gradului de satisfactie al parintilor, chestionarul a furnizat
urmatoarele aspecte :
Pe perioada suspendarii cursurilor, parintii au raspuns in procent de 74,8% ca ai lor copii au
participat la toate activitdtile de Invatare online, in timp ce 23,2% au participat partial, din
cauza lipsei dispozitivelor sau a internetului.
In privinta adaptarii la contextul actual, 37,3% considerd ca s-au adaptat intr-o oarecare
masura, 36% in mare masura, 18% in mica masura, 7% in foarte mare masura, iar 4% deloc.
98% dintre respondenti au recunoscut cd au fost informati si consiliati de cadrele didactice,
cu privire la organizarea timpului dedicat invatarii online, iar 2% au raspuns nu.
Privind particularitatile invatarii online pentru elevi, 43% considerd activitdtiile de invatare
online discriminatorii, deoarece nu toti elevii detin tehnologia necesara;
29,1% transmit ca activitatile de invatare online permit flexibilizarea timpului si a ritmului de
lucru pentru fiecare elev;
17% considerd ca acestea ii responsabilizeaza pe elevi in legaturd cu propria invatare.
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Volumul sarcinilor primite online de catre elevi a fost catalogat drept corespunzator de 74,4%
dintre respondenti, 76,5% considerdndu-le interesante si utile, iar 20,8% neatractive si
obositoare.

Dupa reintoarcerea la scoala, 56% au raspuns ca ar fi util ca invatarea online sd rdmana
posibild in anumite situatii, pe cand 44% nu doresc acest lucru.

Ca sugestii oferite pentru cresterea calitdtii procesului educativ desfasurat online, parintii au
oferit:

Mai multe activitati interactive

Diversificarea aplicatiilor folosite la clasa

Instruirea cadrelor didactice pentru sustinerea orelor online

Corectarea temelor dupa fiecare ora

Obligativitatea camerei video, decentd vestimentara, punctualitate.

2. In ce méasura credeti ca v-ati adaptat contextului in care ne aflam?

150 responses

@ deloc

@ in mica masurd

& intr-o parecare masurd
@ inmare masura

@ in foarte mare masurd

4. Care credeti ca sunt particularitatile invatarii online pentru elevi? (alegeti réaspunsurile

potrivite pentru dumneavoastra)

151 responses

@ Activitdtile de invatare online permit fl....
@ Elevii participa cu mai multinteres sip...
O Activitatile de invatars online sunt dis_.
@ Activitatile de invatare online ii respo...
@ Copilul meu nu participa |a activiatile. ..
@ Elevii nu participd cu seriozitate la cur...
@ Copilului meu nu i-au placut activitatile. ..
@ Eu sunt de parere ca prezenta la gradi...

112v
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Chestionarul adresat cadrelor didactice, privind activitatea educativa desfasurata in
mediul online, a avut ca respondenti un numar de 20 de persoane, cu varste cuprinse ntre 21
si 60 de ani. Dintre acestea, 45% au gradul didactic I, 20% gradul II, 20% debutant, 10%
definitivat.

In urma administrarii si interpretarii chestionarului, s-au constatat urmitoarele
aspecte:

Ca si aplicatii utilizate pentru activititile de invitare online, au fost urmaitoarele:
Google Classroom/ Google Meet
WhatsApp
Facebook/Messenger
Skype
Apel telefonic/ mesaj text
Microsoft Teams/Office 365
Zoom
Adservio
Wordwall
Scratch
Padlet
Awwapp
Learning Apps.org
Printre dificultatile cu care cadrele didactice s-au confruntat in realizarea activitatilor de
invatare online, au fost identificate:

Absenteismul
Lipsa conexiunii la internet
Neimplicarea tuturor parintilor
Dificultati in realizarea evaluarii si acordarea de sprijin personalizat elevilor
Comunicarea si relationarea umana
Monitorizarea ritmului invatarii.
didactice care au participat la sondaj s-au aratat in favoarea acesteia.
6. Cat de des folositi calculatoarele ca parte integrald a activitatilor cu clasa?

20 responses

@ Cel putin patru ore pe zi
@ Cel putin doua ore pe zi
Cel putin o ord pe zi

® Alt

TASPUNS. oot

Cel putin o ord pe zi
9 (45%)
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13. Ce aplicatii folositi pentru activitdtile de invatarea online? (alegeti din optiunile de mai jos
sau completati la optiunile "Altele”)

20 responses

& WhatsApp
@ Facebook/Messenger

Skype
, & Apel telefonic/ mesaj text
‘ @ Google Classroom/ Google Meet
@ Microsoft Teams/Office 365

& Foom
@ Adservio
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Odata identificate aspectele pozitive, dar si cele ce necesitau imbunatatire, s-a incercat
remedierea acestora, prin mai multe modalitdti, printre care cea mai utild si semnificativa a
reprezentat-o formarea realizata de catre echipa proiectului Erasmus+, ”Let's Work Safely on
the Internet!”, in urma mobilitatii celor 6 cadre didactice in Spania, la VValencia.

Pentru ca beneficiile acestui proiect sa ajungd la principalii factori educationali, elevii
scolii, a fost necesara, in primul rand, instruirea tuturor cadrelor didactice.

A fost derulat un curs de formare, de diseminare a notiunilor insusite in cadrul
proiectului, mai exact familiarizarea cu diferite aplicatii si platforme online, care sd determine
diversificarea activitatilor educative, a metodelor si tehnicilor de abordare a unei proiectari
didactice, astfel incat elevii sa participe cu mai mult interes si entuziasm la lectii.

Cursul s-a desfasurat atat cu prezenta fizica a cadrelor didactice, cat si in mediul
online. Au fost prezentate si exemplificate diferitele aplicatii si platforme digitale, insotite de
teme propuse cu scopul de a le exersa, in vederea aplicarii la clasa.

Cadrele didactice au aplicat la clasd notiunile insusite in cadrul acestei formari, au
avut loc interasistente si schimburi de idei, informatii.

In urma introducerii acestei modificiri in procesul instructiv-educativ s-au
administrat iardsi chestionare, elevilor si cadrelor didactice, pentru a masura rezultatele
experimentului. S-au constatat urmatoarele aspecte:

In cadrul orelor de curs elevii preferd imbinarea predarii traditionale (caiet, manual,
tabld) cu metodele moderne, incluzand aplicatiile web, tabla inteligenta etc: 41,2% in foarte
mare masura, 39,2% In mare masura, 19,6% in mica masura.

La intrebarea ”Cat de des sunt sustinute lectii in care predarea si invatarea sd se faca
utilizdnd aplicatiile online?”, raspunsurile au fost: 23,5% in foarte mare masura, 52,9% in
mare masura,13,7% in mica masura, 9,8% deloc.
In privinta frecventei participarii la lectii in care predarea si invitarea si se faca

utilizand programe de editare , navigare pe internet, 54% au raspuns deseori.
Ati utilizat suficiente aplicatii pentru consolidarea notiunilor teoretice? 82% dintre
raspunsuri au fost positive.

Dintre aplicatiile prezentate in cadrul orelor, cele mai interesante au fost:
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Kahoot, Scratch, Geogebra, Canva, Word, Learning apps, Microsoft Power Point, Paint,
Padlet, genially, Vocaroo.

Aplicatiile online folosite in cadrul orelor sunt accesibile pentru toti elevii? 94% au
spus da.

Cadrele didactice chestionate au oferit urmatoarele raspunsuri:

In proiectarea continutului didactic si a evaludrii au utilizat instrumente TIC la un
nivel ridicat: 76,9%.

69,2% dintre respondenti cunosc si au adoptat strategii didactice care sd permita
utilizarea eficienta a aplicatiilor si platformelor digitale si a mijloacelor didactice auxiliare
n procesul instructiv-educativ la un nivel ridicat.

100% Au participat le sesiunile de formare din cadrul proiectului Erasmus +, ”Let's
Work Safely on the internet!".

In proiectarea demersului didactic includ aplicatiile online exersate in timpul
formarii din cadrul proiectului Erasmus + 30,8% in foarte mare masurd,61,5% in mare
masura, 7,7% in mica masura.

In urma implementarii proiectului Erasmus +, frecventa utilizarii la orele de curs a
notiunilor achizitionate in cadrul acestuia a fost mdsuratd ca procent de 53,8% foarte des,
38,5% deseori, 7,7% rareori.

Dintre aplicatiile online care se potrivesc cel mai bine disciplinei predate, s-au
evidentiat: Quizizz, Wordwall, Google Classroom, Google Meet, Learning Apps,
YouTube, Canva, Word art, Kahoot, Padlet, Genially, Jigsaw, Edpuzzle, Google Forms,
Google sites.

Printre aplicatiile online care au un impact mai mare asupra activitdtii elevilor, se
numara: testele tip quizizz, kahoot, Learning Apps, aplicatiile de evaluare online: Google
Forms, aplicatiile de feed-back: Padlet, Canva.

Se poate remarca, In urma studierii acestor interpretari si sondaje, ca este posibild o
schimbare in bine a activitatii didactice, a implicdrii mai active, atat a cadrelor didactice,
cat si a elevilor, cu scopul obtinerii de rezultate mai bune in invatare.

Prof. Angelica Pufu
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